DZIEN DOBRY SMERFY

27.11.2020 r.

Na dzisiejszy dzien przygotowatysmy dla Was kolejne zadania do wykonania.

Zyczymy dobrej zabawy!

ZADANIE 1

Wystuchaj zagadek o lesnych zwierzatkach, a potem wskaz na zdjeciach ich
domy.
Pamig¢tasz jak si¢ nazywaja?

Ma krotkie nozki

1 matly ryjek.

Chociaz na igly,

nigdy nie szyje. (jez)

W dziupli na drzewie

wysoko mieszka.

Chcesz jg ucieszy¢

— daj jej orzeszka. (wiewiorka)

Przez calg zime

stodko sobie $pi.

Wiecie, dlaczego?

Bo midéd mu si¢ $ni!  (niedzwiedz)



Ma dhugie uszy,

bardzo zwinnie skacze.

Zmyka wigc przez pola,

gdy psa zobaczy. (zajac)

Cho¢ ma ruda kite

oraz futro znakomite.
Wiedza o tym ges$ 1 kurka,
ze to nie wiewiorka.  (lis)
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ZADANIE 2

Klocki.
Mogq byc¢ duplo, lego, plastikowe drewniane...
mozna je vkiadacd jak na zdjeciuv
lub budowaé rytmiczne wieze.

Mozesz wykorzystaé réwniez inne elementy i samemu wymysli¢ rytmy.



ZADANIE 3




Wytnij samemu lub z pomocg osoby dorostej zwierzeta, nazwij je, sprébuj
opisac ich wyglad i pokaz w jaki sposdb sie poruszajg. Ale to nie koniec zabawy.
Mozesz np. ustawic na stole lub na podtodze figurki zwierzat i wymyslic¢
opowiadanie z ich udziatem. Jesli masz ochote zréb wtasng dekoracje do
opowiadania. Myslimy, ze pomogg Wam w tym rodzice.

ZADANIE 4

Domowy labirynt z niespodzianka.
Do przygotowania labiryntu wykorzystaj tasme malarska lub inna.
Po wyklejeniu labiryntu umie$¢ w nim jakis skarb, ktéry musisz zdoby¢.
Warto wyklei¢ taki labirynt, w ktorym mozna umiesci¢ skarb w r6znych miejscach.
Mozesz zacza¢ zabawe.

DO ZOBACZENIA W PONIEDZIALEK
POZDRAWIAMY
PANI MARYSIA | JUSTYNKA!



