Dzien dobry Smerfy!
06.04.2021r.

Witamy Was serdecznie po $wigtach!

Mamy nadziejg, ze jestescie wypoczeci 1 gotowi na nowe zadania.
Dzi§ chcemy Wam zaproponowa¢ kilka zabaw matematycznych.

Zadanie 1.

Na poczatek troszke si¢ rozruszamy!

MOJ DZIEN! - pokazywankaw podskokach
https://www.youtube.com/watch?v=vXUC732ggKo

Zadanie 2.

e (Czy wiecie jaki mamy juz miesigc?

e Pamigtacie, jak nazywal si¢ poprzedni miesigc 1 jakie przystowie z nim
zwigzane poznalismy? (W marcu jak w garncu)

e (o ono oznaczato?

(Ustalenie dnia tygodnia, miesigca oraz okreslenie tego, co dzieje si¢ za
oknem, to jedna z pierwszych rzeczy, ktore robimy rano w przedszkolu)

W kwietniu réwniez pogoda bywa bardzo zmienna, stad przystowie -
Kwiecien plecien, bo przeplata, troche zimy, troche lata.
Mozecie to zaobserwowac prowadzac tygodniowy kalendarz pogody. Ponizej

znajduje si¢ wzor, jak taki kalendarz moze wygladaé. Oczywiscie mozecie
zaprojektowac wilasng karte pogody.


https://www.youtube.com/watch?v=vXUC732gqKo
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Symbole pogody doskonale juz znacie. Powiedzcie w kolejnosci , co one
oznaczaj3a. Waszym zadaniem bedzie codzienna obserwacja pogody i rysowanie

jej symbolu. Do dzieta!

Zadanie 3.
Matematyczne zabawy sensoryczne

Szczypce w ruch

Do tej zabawy potrzebnenam beda mate pojemniki np. w postaci foremek na
muffiny, szczypce do grilla czy cukru w kostkach lub klamerki do prania i
dowolne drobne elementy. Na dnie pojemnika ktadziemy karteczki z cyframi
(lub zapisujemy je). Zadaniem dziecka jest wlozy¢ do niego tyle przedmiotow,
ile wskazuje cyfra. W tej zabawie Swietnie sprawdzajg si¢ guziki, kamyki czy
male pompony pasmanteryjne.




Zabawa matematyczna z wieszakami i klamerkami

Pierwszy etap zabawy

Na rozstawionych dwoch krzestach ktadziemy drazek (moze byé szczotka
na kiju), a na nim zawieszamy 5 wieszakow. Na kazdym wieszaku umieszczamy
karteczk¢ z cyfra od 1 do 5 (niektore dzieci moga jeszcze potrzebowaé
narysowanych kropek obok cyfry. Zadaniem dziecka jest przypigcie do kazdego
wieszaka tylu klamerek, ile pokazuje liczba na karteczce. Dziecko musi
precyzyjne przyczepia¢ klamerki na calej szeroko$ci wieszaka, uwazajac by nie
spadl on z drazka, co moze nastgpi¢ w przypadku przyczepienia wszystkich
klamerek skrajnie po jednej stronie.

Drugi etap zabawy

Utrudniamy dziecku zadanie, mieszajac wieszaki, a wigc tym razem nie sg juz
ustawione w prawidtowej kolejnosci. Dziecko musi samo uporzadkowac
wieszaki w kolejnosci od 1 do 5, a nastepnie podoczepia¢ odpowiednig liczbe
klamerek.




Przyczepianie kamerek

Do kartki z napisang cyfra dziecko przypina tyle klamerek do bielizny, ile
wskazuje cyfra.

Zabawa klockami

Budujemy wieze¢ z takiej ich liczby, jaka jest wskazana na wybranej karcie.

Zabawa sznurkiem (wstazka materialowa, drucikiem)

Dziecko uktada ksztatt cyfry na wydrukowanym szablonie albo obok niego.
Wazne, zeby sznurek byl bardzo plastyczny.

Dzi¢kujemy, ze byliscie dzisiaj z nami!
Mamy nadzieje¢, ze si¢ dobrze bawiliScie @

Sciskamy mocno... Pani Justynka i Marysia




